
Дидактические игры по ознакомлению с комнатными растениями 

«УЗНАЙ РАСТЕНИЕ» 

Дидактическая задача. Найти растение по названию 

Игровые действия. Соревнование, кто быстрее найдет растение. 

Правила. Найдя растение, нужно объяснить, как узнал его. 

Ход игры. Растения (несколько видов одного семейства) стоят на своих 

постоянных местах. Воспитатель говорит всем детям: «Я назову комнатное 

растение, а вы должны найти его, показать и рассказать, по какому признаку 

определили. Кто быстрее это сделает, получит фишку. 

«ЧТО ИЗМЕНИЛОСЬ?» 

Дидактическая задача. Запомнить расположение, найти изменения в их 

расположении. 

Игровые действия. Поиски изменений в расположении растений. 

Правило. Смотреть, что убирает воспитатель, нельзя. 

Оборудование. 4-5 растений. 

Ход игры. Комнатные растения ставят на столе в один ряд. Воспитатель 

просит рассмотреть и запомнить расположение растений, закрыть глаза. В это 

время педагог меняет растения местами. «А теперь откройте глаза и скажите, 

что изменилось, какие растения переставлены? Покажите, где они стояли 

раньше? 

 

«НАЙДИ ПО ОПИСАНИЮ РАСТЕНИЕ» 

Дидактическая задача. Найти растение по описанию. 

Игровые действия. Поиск растения по описанию отличительных признаков. 

Правило. Назвать растение можно только после его описания. 

Оборудование. 5 – 6 растений, из них несколько названий одного семейства, 

но разных видов (пеларгония душистая и зональная) 

Ход игры. 1. Воспитатель расставляет растения так, чтобы дети хорошо видели 

особенности каждого растения. Затем описывает общие признаки растений 

одного и того же названия (скажем, традесканции), после чего называет 

отличительные признаки каждого растения. Дети внимательно слушают 

рассказ, затем показывают загаданное растение. 



2. Воспитатель предлагает кому-либо из детей выбрать и описать комнатное 

растение. Педагог напоминает последовательность описания: прежде надо 

сказать, есть ли ствол и ветки. Затем вспомнить какие они (прямо стоят, 

вьются, свисают, тонкие, толстые), описать листья, их форму, поверхность 

(гладкий, негладкий, мохнатый), окраску (темно-зеленый, светло-, пестрый, с 

полосками и т.п.) 

 

«МАГАЗИН ЦВЕТОВ» 

 

Цель: Вспомнить вместе с детьми названия растений, их частей, 

отличительные признаки некоторых из них. 

Дидактическая задача. Описать, найти и назвать предметы по характерным 

признакам. 

Правило. Назвать отдел и описать растение, не говоря, как оно называется. 

Ход игры. На столе расставляют комнатные растения так, чтобы детям хорошо 

было видно каждое. Это «Магазин цветов». Покупатели не называют растение, 

а только описывают его. Продавец должен узнать и назвать его, а затем выдать 

покупку. 

 

«ГДЕ РАСТУТ ЦВЕТЫ» 

 Дети должны усвоить, что цветы на клумбах, комнатные растения 

выращивают для красоты. Цветы дарят людям на праздники, когда идут в 

гости. Цветы приносят радость. Их можно купить в цветочном магазине. 

Рассказать, что цветы бывают полевые, лесные, садовые, комнатные. У них 

разные стебли, листья, цветы. 

Дидактическая задача. Сгруппировать растения по месту произрастания, 

описать, сравнить их внешний вид. 

Оборудование. Живые цветы разного произрастания или картинки с их 

изображением. 

Ход игры. Дети рассматривают все предложенные растения и определяют, к 

какому виду они относятся. Сравнивают по внешнему виду, описывают, 

группируют. 

 

  



 

«НАЙДИ ТАКОЙ ЖЕ» 

Дидактическая задача. Найти предметы по сходству. 

Игровые действия. Поиск похожего предмета. 

Правило. Показывать узнанное растение можно только по сигналу 

воспитателя, выслушав его описание. 

Оборудование. Одинаковые растения, расставленные на двух столах или 

фотографии с изображением растений. 

Ход игры. Воспитатель показывает какое-нибудь растение на одном из столов 

(фото), описывает его характерные особенности, а затем предлагает ребенку 

найти такое же растение в группе. 

 

«ЧЕГО НЕ СТАЛО?» 

Дидактическая задача. Назвать растение по памяти (без зрительного контроля) 

Игровое действие. Отгадать, какого растения не стало. 

Правило. Не подглядывать. 

Оборудование. На столе 2 – 3 хорошо знакомых растения. 

Ход игры. Воспитатель предлагает детям посмотреть, какие растения стоят на 

столе, а потом закрыть глаза. В это время педагог одно растение убирает : 

«Какого растения не стало?» 

«НАЙДИ, О ЧЕМ РАССКАЖУ» 

Дидактическая задача. Найти растение по описанию взрослого. 

Игровые действия. Угадывание растений по загадке-описанию. 

Правило. Сначала надо найти растение, о котором расскажут, а потом назвать. 

Ход игры. 1. Воспитатель описывает одно из растений, находящихся в группе. 

Дети должны найти его по описанию, а если оно им знакомо, то назвать. 

При описании следует использовать общепринятые термины: форма листа, 

окраска цветов и т.д. 

2. воспитатель предлагает одному ребенку описать какое-нибудь растение, 

стоящее на столе. Остальные должны узнать растение по рассказу, показать и 

назвать его. 

 



 

Подвижная игра «Море волнуется раз…» 

С помощью считалочки выбирается водящий. Он отворачивается и говорит: 

«Море волнуется раз, 

море волнуется два, 

море волнуется три, 

морская фигура* на месте замри!» 

Игроки в это время раскачиваются и кружатся, расставив в руки стороны. 

При слове «замри», замирают в позе, изображая любой предмет или 

животное, имеющее отношение к морской тематике. 

Это могут быть: корабль, краб, дельфин, пират, чайка и т.д. 

Далее ведущий подходит к кому-то из игроков и дотрагивается до него 

«оживляя» фигуру. Игрок начинает двигаться, показывает свое 

«представление», так, чтобы ведущий узнал что за фигуру изображает игрок. 

Тот, кто изобразит наименее похоже, становится «водящим» и игра 

начинается сначала. 

 


